


Lu Fonduzione Arnoldo e Alberto Mondudori, in colluboruzione con ABCittd, e yruzie ul con-
fributo di Reygione Lomburdia e Fonduzione Cuariplo, ha redlizzato nel 2005 unhu mostra/
laboratorio itinerante dedicuta dl libro infeso come ogyetto da usare, produrre, leggere, mu-
negyidre, scumbidre e conservare,

Il grande interesse suscitato in tutte le sedi dove lu mostru é stutu dllestita ha spinto u creure
un prodotto dulle stesse caratteristiche e filosofiu di proyetto mu adatto per spuzi pid piccoli,
come yuelli che possono mettere u disposizione biblioteche e scuole.

ILKIT- LA VALIGIA PER VIAGGIARE NEL MONDO DEL LIBRO

L’intento & di fur conoscere ui bumbini e raguzzi di etd compresa tra gli8 e 11 anniche cosu &

un libro, come lo si costruisce e lo si produce, in yudli luoyghi si trovad, in quali modi & possibile

usurlo, yudli emozioni trasmette.

Lunyo il percorso del viaggio i giovani visitatori hanno modo di conoscere:

* Come é fatto un libro (copertinu, frontespizio, illustrazioni, testi, indici...)

¢ Quali sono i luoghi del libro (cuse editrici, librerie, biblioteche, luboratori di restauro... fino
dlla cumera di chilegyge)

¢ Quali personaggilo costruiscono (uutori e illustrutori, reduttori e grufici, editori e stumputo-
ri). quali lo fanno circolare (librui e bibliotecuri) e quali lo curano (restauratori)

« | tantissimi motivi che spingono un lettore a prendere in mano un libro: legyere unu fiubu,
unh racconto, un romunzo... mu unche sceyliere unu ricetta di cucinu, progettare un viay-
gio, cupire come é futto un fiore o che cosu & unu stellu, costruire un aqguilone...

Non lettori per forza, ma liberi e capaci di scegliere da soli quando, che cosa e dove leggere.

Il viaggio si sviluppa utfraverso una seyuenza di umbienti corrispondenti dlle diverse fusi dellu
vitu del libro. Lu metodoloyiu adottata & quella dell’interattivitd e dell’ imparare-fucendo: i
giovani visitatori si cimentano in attivitd di simulazione e in divertenti giochi che svolgono con
ruoli fissi e concorduti dll'inizio del percorso; insieme di propri compuyni di viaggio scoprono
moddlitd per usure, produrre, Muneyyiure, scumbiure e conservare i libri.



Ogni gioco si occupu di unu specificu fuse del processo di produzione e di vitu del libro; lu
comprehsione di ciascuno dei pussaygyi € resu possibile dallu presenza di testi, immagini, per-
sohuyyi di funtusiu corrispondenti u persone redli che operano hei diversi settori 0 svolgono
attivita di promozione dellu lettura. A secondu dei risultuti e deyli obiettivi di ciuscunu sezio-
ne, sono stuti studiuti giochi ed esercizi du svolgere u volte individuaulmente, dlfre volte con un
gruppo di compugyni; tutte le proposte sono udeyuute ull’etd dei yiovuni visitutori e si posso-
no effettuare senza I'giuto dell’udulto. Ogni bumbino pud unnotare su una guida di autouf-
prendimento le proprie soluzioni, le scoperte, le risposte ai yuesiti e i risultati di ciascuna attivi-
td: uno strumento necessurio per uccompuynuare il visitutore lungo la mostra/luboratorio, mu
utile anche ull’insegnunte per completare in clusse |'esperienza.

Il percorso € composto du 10 uttivitd, du giocure in 20 minuti ciuscuna.,
o 1 uftivitdiniziule che i raguzzi giocheranno tuttiinsieme: fu che lettore o lettrice sei?

e 8 uftivitd che i raguzzi potranno giocare divisi in quuttro gruppi:

modulo L la struttura del libro personuygyio: redattore
modulo G i diversi tipi di libro personugyio: scrittrice
modulo § la stampa personugyio: tipografo
modulo R il restauro e la rilegatura personugyio: restauratore
modulo F isupporti e i formati personagyio: visual designer
modulo | le illustrazioni personagyio: illustratore
modulo T iluoghi del libro hel territorio personugyio: bibliotecaria
modulo A illibro a cusa personugyio: libraia

e 1 uftivitd conclusivu u cui i ruguzzi purteciperanno uppenu terminute le uttivita-gioco: lu
creuzione dell’ex libris per i libri personali.

Sono stute studiute due tipoloyie di percorso distinte, molto simili sotto il profilo dell’esperien-
zd. | flussi dei gruppi sono indirizzati e incunalati attraverso mappe di percorso diversificute,
conseghute u oyhi gruppo dll’inizio del viagygio. Con yuesta moddalitd tutti i moduli possono
essere giocuti e upprofonditi du due yruppi distinti.



| contenuti. Nellu vadligia & contenuto un “luboratorio di diduttica del libro” che propone 10
momMmenti di gioco/formuzione fruibili autonomumente, mu che consentono unche dlle scuo-
le e biblioteche interessate di valorizzare il loro patrimonio librario.

e 8scutole ciuscunu contenente muteridli per le attivita
11 munifesti per ullestire il luboratorio

Istruzioni per I’ dllestimento e le attivitd

Guidu di autoupprendimento

o A mMmuppe dei percorsi

o Cd perilripristino dei muteriuli cartucei

e Mmutite, gomme, timbri, collu, timer...
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