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“Calvino in gioco”
Traindizi ed enigmi
un viaggio nell' opera
del grande autore

Un'escape room al Liceo Virgilio: al centro dell'esperienza
il romanzo "'Se una notte d'inverno un viaggiatore"

ell'ambito delle ini-
ziative che celebra-
no in tutto il mondo
il centenario della
nascitadiltalo Calvino, il Festi-
val propone “Calvino in gioco”
con al centro “Se una notte
d’inverno un viaggiatore”, ro-
manzo che piti di ogni altro sve-
la i meccanismi della creazio-
ne narrativa e riproduce I'espe-
rienzadilettura.

1l gioco di logica, messo a
punto dal collettivo di game
designer We Are Muésli, si
chiama “Ludmilla”, come la
protagonista, insieme al letto-
re, delromanzo. Chiusi dentro
I'escape room Ludmilla, una

stanza allestita tutti i giorni fi-
no al 10 settembre al liceo Vir-
gilio, i partecipanti si cimenta-
no con dieci incipit di romanzi
inafferrabili come quellidi“Se
unanotted'inverno un viaggia-
tore”, cercando una via di fu-
ga, risolvendo enigmie indovi-
nelli.

“Calvinoin gioco” compren-
de anche due incontri gratuiti
sotto la tenda in piazza Leon
Battista Alberti: aripercorrere
iromanzi, i raccontie gliscritti
criticidi Calvino ea illustrarne
le“regole”, indialogo con Gre-
ta Gribaudo venerdi 8 settem-
bre alle 19 intervengono Mar-
co Belpoliti (sguardo, come

chiave di lettura) e Francesca
Rubini (avventura),esabato9
settembrealle 19 Silvio Perrel-
la (sosia) e Domenico Scarpa
(intercapedine). Al liceoVirgi-

lio, a fianco della stanza Lud-
milla, i giocatori e il pubblico
trovano la“saladiatterraggio”
dedicata a Calvino - nata dalla
collaborazione conil Laborato-
rio Calvino, la Fondazione Al-
berto e Arnoldo Mondadori e
altri archivi e istituzioni cultu-
rali-, aperta gratuitamente tut-
ti i giorni fino a sabato 9 set-
tembre dalle 10 alle 23, e do-
menica 10 dicembre dalle 10
alle 18: qui sono esposte le re-
censioni pubblicate sui giorna-

lettore? Come si trasformano,
nei sogni, i libri letti, le storie
vissute? L'escape room Ludmil-
la mette in scena in forma di
gioco I'esperienza diqueste do-
mande,immergendoi parteci-
pantiinunideale viaggio oniri-
co all'interno della mente del
lettore, il protagonista di “Se
unanotte d'inverno unviaggia-
tore”. Seguendolavoce e gliin-
dizidi Ludmilla,la multiforme

liall'uscita del romanzo, le co-
pertine di tutte le traduzioni,
nonchélariproduzione di altri
documentilegatia “Se una not-
te d'inverno un viaggiatore”.
Nellasala é allestita anche una
piceolabibliotecae un’area do-
venel corso della giornataven-
gonoproiettati spezzonidi pro-
grammi televisivie interviste a
Calvino. Il gioco - iniziato giail
2 settembre, prosegue duran-
te il Festival per concludersi il
10 settembre - & un'avventura
nel romanzo cheindagail rap-
porto di scambio e rispecchia-
mento tra lettore e autore nel
dispiegarsi della letteratura,
un’avventura nelle atmosfere
del“romanzo sul piacere dileg-
gere romanzi”, che prende
idealmente il via nel momento
in cui il lettore spegne la luce
nell'ultima pagina. Come nel li-
bro, i giocatori si trovano di
fronte a dieci incipit collegati
ad aleuni enigmi, grazie allaso-
luzione deiquali - paginadopo
pagina - arriveranno, forse, a
concludere questa esperienza
ludico-letteraria straordina-
ria. Cosa resta nella testa del

coprotagonista del romanzo,
chi gioca esplora il sofisticato
incastro dei 10 libri-nel-libro
di Calvino, tra enigmi analogi-
ci ed esperienze digitali, nel
tentativo di ridare loro forma
prima che suoni la sveglia, eil
sogno abbiafine.

La stanza Ludmilla & aperta
alliceo Virgilio tuttii giornidel
Festival con i seguenti turni di
gioco: 10, 10.30, 11.30, 12,
13, 13.30, 14.30, 15, 16,
16.30, 17.30, 18, 19, 19.30,
20.30,21,22e22.30 (domeni-
ca 10 settembre ['ultimo turno
iniziera alle 18). Ogni sessio-
nedigiocoduracircaun’ora.

Algiocosi partecipain grup-
pi composti da un minimo di
duea un massimo di sei gioca-
tori. Il costo del biglietto (60
euro) si riferisce alla sessione
di gioco (e dunque al gruppo)
enonal costo per il singolo gio-
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catore. Sirichiededi presentar-
si sul luogo dell'escape room
almeno gieci minuti prima
dell'inizio della partita. Al ter-
mine dell'esperienza di Lud-
milla, i giocatori e in generale
tutte le persone presenti al Fe-
stival potranno entrare nella
“sala diatterraggio” adiacente
all'escaperoom, perfareunul-
teriore passoall'internodell'u-
niverso di “Se una notte d'in-
verno un viaggiatore” e del
suo autore. Itzﬁo Calvino, uno
dei piti grandi scrittori del No-
vecento,natoa Cubail 15 otto-
bre 1923, é mortoa Sienail 19
settembre 1985. —

GILBERTO SCUDERI

Inaltoillogodella escape room e le finte copertine ciascuna delle
gualisaraunadelle prove o enigmidarisolvere. Sotto ltalo Calvino.



